Развивающая интерактивная игра по теме: 
«Животные Урала»
[bookmark: _GoBack]
Возраст: дети раннего возраста (2-3 года)
Цель: формирование  представлений детей о диких животных.
Задачи: 
1. Закрепить знания детей о диких животных, их детёнышах.
2. Вырабатывать умение соотносить изображение детёныша с изображением большого животного. 
3. Формировать эмоционально-ценностное отношение детей к диким животным, природе;
4. Развивать познавательные способности: логическое мышление, внимание, наблюдательность, воображение, зрительную память;
5. Формировать интерес к миру животных, природе.
Предварительная работа: 
Беседа о диких животных.
Рассматривание картинок и иллюстраций о диких животных Урала.
Чтение рассказов о «Диких животных».
Загадывание загадок, чтение и заучивание стихов о животных.
Рисование, лепка животных, аппликация и конструирование их из бумаги
Дидактические игры о животных Урала.
Оборудование – проектор, экран, компьютер.
Инструкция по работе с презентацией 
Работа с презентацией осуществляется по управляющим кнопкам     
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               переход на  слайд с перечнем игр

                переход на следующий слайд  

                переход на предыдущий слайд 

2 Слайд 
«Отгадайте загадки!»
Слайд содержит изображения с загадками о диких животных. Отгадав загадку, необходимо щелкнуть левой кнопкой мыши для появления изображения отгаданного животного. 
[bookmark: _Hlk37804570]В игре используются изображения белки, зайца, волка, кабана, лисы, лося, ежа, медведя. 
3 Слайд
«Чьи это следы?»
На слайде изображены следы животных. После того, как дети предположили, чей след изображен, необходимо нажать на данное изображение, после чего появляется картинка животного.
4 - 10 Слайд 
«Чей малыш?»
На слайде изображены дикие животные. Посередине слайда расположен детеныш одного из зверей. Детям необходимо понять, чей это детеныш и нажать на выбранную картинку. При верном выборе управляющая стрелка  осуществляет передвижение  изображения животного.

11-14 Слайд 
«Чем питается?»
На слайдах изображены животные и то, чем питаются разные дикие животные. Детям необходимо выбрать картинку с правильным изображением. При верном выборе управляющая стрелка  осуществляет передвижение  изображения, при не верном выборе – изображение исчезнет. 
15 слайд
«Найди животных»
На слайде изображены дикие животные, спрятанные за различными объектами. Детям необходимо найти их, нажать левой кнопкой мыши на изображение животного, после чего оно исчезнет.
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 Содержание, список игр и заданий
Содержит перечень игр, включенных в презентацию.Переход к играм осуществляется нажатием на соответствующее название.

